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SLOVENSKY ,
VODOHOSPODARSKY PODNIK,

tatny podnik




SLOVENSKY VODOHOSPODARSKY PODNIK,

statny podnik

» Spravca vodohospodarsky vyznamnych vodnych
tokov a povodi na Slovensku

» Kvantita a kvalita povrchovych a podzemnych vod
» Protipovodnovd ochrana

» Vytvaranie plavebnych podmienok

» /abezpecovacie prace pocas povodni




PreCo sa venujeme edukacnym aktivitdm?

» Vztah k okolitému Zzivotnému
prostrediv vodnych ftokov, Cistota v
okoli riek, potokov, bystrin, pramenov,
vodnych a voddrenskych nadrzi

» Poznanie vztahov a zdakonitosti v
prirode, dolezitost cistoty vod

» Porozumenie prdci vodohospoddrov

» Vzbudenie zaujmu o studium vodného
hospoddarstva a vodnych stavieb

» Identifikacia podniku a odlisenie

» MATERSKE SKOLY

» ZAKLADNE SKOLY

» STREDNE SKOLY

» VYSOKE SKOLY / UNIVERZITY

» SIROKA VEREJNOST







PODNIK,




rozsiruje vedomosti o praci vodohospoddrov (starostlivost o vodnée toky, nadrze,
povodia, protipovodnova ochrana a i.) medzi ostatnych hracov, navzdajom sa tym,

o 7

Co o problematike vedia, informacne obohacuiju.

obsahuje qj vyrazy zamerane na ochranu prirody a krajiny, rastliny, zivoCichy a pod.
je urceny je pre rozne vekoveé kategorie hracowv.

na zvladdnutie Uloh ziaci pouzivaju okrem vedomosti aj rézne zrucnosti a schopnosti,
pamat, pohotovost, postreh, taktiku, tvorivost, fantdziu, vynaliezavost, priestorovu
orientdciu a pod.

podporuje fimového ducha.

Uspeje v nom i ziak, ktory nema najlepsie zndmky.




— spolocensko-vedomostna

vzdeldvacia hra pre deti i dospelych
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HYDROGENIUS (Junior / Senior)
PUZZLE (36 ks delenych kartiCiek)

Kvarteto (32 ks kariet — 8 stvoric)

ciastkova hra ¢. 1/2/3/4 (Karty
A/B/C/D)

Karticky — Obrazky
Karticky - Cisla
Karticky - Pismena
Hydrogénius

>
>
>
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vyuzitie
MS
S, MS
ZS, SS, VS, dospeli — v. Junior a Senior

hracie pole, figurky, presypacie hodiny,
pisacie potreby, papier, kocka

MS, ZS, SS, VS, verejnost
ZS, SS, VS, verejnost
7S, SS, VS, verejnost
ZS, SS, VS, verejnost




HYDROGENIUS

UCITEL VYBERIE 4 DELENE KARTY, ICH CASTI PREMIESA, DIETA ICH MA SPRAVNE
ZLOZIT. KU KAZDEMU ZLOZENEMU OBRAZKU SA CIELENE POROZPRAVAJU S AKCENTOM NA
PRIRODU A JEJ OCHRANU (... BASNICKA A POD). PO UZAVRETI TEMY HRA POKRACUJE
VYBEROM A ZAMIESANIM DALSICH 4 KARIET.

J. HRA PRE 2 - 3 HRACOV. UCITEL DAVA DE,TOM R@Z,NE ULOHY, KTQRE RIE§IA
VYHLADANIM SPRAVNYCH CASTI KARIET A ICH ZLOZENIM. NAPRIKLAD DIETA MA NAJST

MEDZI KARTAMI ZVIERATKO, KTORE LIETA A KARTU SPRAVNE ZLOZIT. PRI'PADNE MA NAJST
IVIERATKO, KTORE MA NA TELE SUPINY A KARTU SPRAVNE ZLOZIT, ALEBO MA NAJST RASTLINU
SO ZLTYM KVETOM A KARTU SPRAVNE ZLOZIT, ATD.

HRA PRE 2 HRACOV. UCITEL VYBERIE DVE DELENE KARTY, ICH CASTI
PREMIESA A DIETA ICH MA SPRAVNE ZLOZIT. POTOM DOSPELY DAVA ROZNE JEDNODUCHE
OTAZKY O ZVIERATKACH ZOBRAZENYCH NA TYCHTO KARTACH A DETI NA NE ODPOVEDAJU.
NAPRIKLAD, CI JE ZVIERATKO VELKE ALEBO MALE, CIM SA ZIVi, AKU MA FARBU, CI VIE LIETAT,
ATD. POTOM DOSPELY VYBERIE DALSIE DVE DELENE KARTY A HRA POKRACUJE VYSSIE
UVEDENYM SPOSOBOM.




HYDROGENIUS

PRE 3 AZ 5 HRACOV. ULOHOU KAZDEHO HRACA JE ZISKAT KVARTETA. KTO ICH MA NAJVIAC-
VYHRAVA.




Spolocensko-vedomostnd vzdelavacia hra

- TREBA UHADNUT VOPRED DOHODNUTYM SPOSOBOM PREDVEDENE ALEBO
OPISANE VYRAZY

ZVLADNUT MATEMATICKU ULOHU
ZVLADNUT OBRAZKOVU ULOHU
ZVLADNUT SLOVNU HADANKU

JEDNOTLIVE SPOSOBY PREDVEDENIA ULOHY V CIASTKOVYCH HRACH 1-3 MAJU
ROZNY POCET BODOV.
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Pre deti a Ziakov 1. stupna ZS odpord&ame pouzivat len karty A, tomu prispdsobit pravidld hry
(rozlozit karty A aj na poziciu kariet B a C na hracom pldne).

Pre starsich ziakov a mlddez su urcené karty A, B Junior a C Junior.

Pre dospelych (a VS) karty A, B Senior a C Senior.

Druzstva si rozdelia: rovnaky pocet kariet Bonus, ¥ druzstvo = 1 figurka.
Hru zacina druzstvo, ktorému na kocke padne Cislo s najnizSou hodnotou.

Ak druzstvo v ktoromkolvek hracom kole Ulohu nezvlddne, zostava staf na rovnakom hracom
policku do nasledujiceho kola, kedy dalii Elen timu pini nezvliddnutyd Eiastkovy hru (pri CHI
a7 CH3 tahd novu kartu, hddze kockou a hdda nové slovo. V pripade CH4 aZ CHé pini Ulohu
s Cislami, obrdzkami alebo pismenami).

Druzstvo stoji na danom policku dovtedy (resp. folko kdl), kym sa mu nepodari Ulohu
zvladnut, alebo kym nepouzije kartu Bonus.




v vyyvwvyy

Postup hry

Tim, ktory hru zacina, polozi svoju figurku na prvé hracie policko v smere Sipky (s
vyobrazenim CH s kartami A).

Druzstvo si zvoli jedného svojho Clena, ktory v prvom kole zndzornuje slovo na karte ,,A”.
Tento Clen potiahne kartu z kbpky ,,A”, nemoze ju spoluhrdcom ukdzat.

Tim hodi kockou, aby spoluhrdc s kartou vedel, ktoré z 12-tich slov na karte ,,A" bude
svojmu timu predvadzat (ak na kocke padne napr. Cislo 9, hrac vysvetluje slovo na karte
pod Cislom 9). Tento hrac si zvoli aj spdsob, ktorym bude Ulohu spoluhradCom predvadzaf.

Tim mda na zvliaddnutie Ulohy Cas urceny 1 presypanim piesku v presypacich hodindch.
Cas sleduju sUperi. (zakricia STOP!, ked sa piesok v hodindch presype do dolnej casti).
Po zviddnuti Ulohy tim posunie figurku o stanoveny pocet policok.

Rovnako v prvom kole postupuju aj dalsie druzstva - figurku daju na prvé policko A, zvolia
si hracCa, ktory bude fahat kartu ,A", zndzornovat/predvadzat/opisovat im slovo/slovné
spojenie na karte v riadku, ktory mu urci Cislo hodenej kocky.




Pravidld a postupy Ciastkovych hier Karty A (hro

C. 1), Karty B (hra €. 2) a Karty C (hra C. 3)

» Cielom je naviest spoluhradCov na to, aby povedali spravne slovo alebo slovné

spojenie a qgj v spravnom tvare (napr. neurcitok slovesa, mnoznée alebo jednotné cCislo
podstatného mena).

» Vyberom sposobu, ktorym bude tim Ulohu plnif, sa rozhoduje gj o tom, aky pocet
bodov za zviddnutie kola ziska.

» V pripade, ze druzstvo Ulohu nezviddne, neziska ziadny bod a cakd do dalsieho kolag,
v ktorom tU istU CiastkovuU hru absolvuje v poradi nasledujuci spoluhrdc, avsak s novou
kartou, ktory si potiahne z vrchu kopy.




Pravidld a postupy Ciastkovych hier Karty A (hro

C. 1), Karty B (hra €. 2) a Karty C (hra C. 3)

pantomima (povoleny je pohyb, mimika, gestikuldcia, bez pouzitia zvukov a pomdcok) 3 body,

scénka - herecké stvarnenie (vyuzivate pohyby, zvuky, mimiku i monoldg, avsak bez pouzitia
slov na karte alebo ich slovnych zdkladov) 2 body,

opis (mdzete vyuzit napriklad opisné vyjadrenia, ndpovede, synonyma, protiklady, nesmiete
pourzit slovny zaklad hadaného slova) 1 bod,

otazka - odpoved (hrdc, ktory potiahne kartu, po precitani ulohy spoluhraCom zadd indiciu
priblizujucu hladané slovo (ndpnklod pre slovo ,,pstruh* povie ,ryba*). Nasledne mu spoluhraci
kladU otdzky k indicii, na ktoré méze odpovedat len slovami ,,ANO*, , NIE*, ,ANO AJ", ,,NEVIEM"
1 bod,

kresba — slovo alebo slovny vyraz - mdzete spoluhracov naviest na spravnu odpoved rychlou
kresbou alebo nacrtom, avsak bez napisania slovného zdakladu hadaného slova/slovného
spOJemo) 3 body( potrebujete papier + ceruzka/pero, prlpodne interaktivnu tabulu, flipchart s
papierom a fixkami, beznu skolsku tabulu a kriedu, alebo ind forma grafického zndzornenia).




Postup hry

» V dalsSich koldch druzstvd absolvuju tu Ciastkovu hru 1 — 6, ktord je zobrazend na
hracom policku, na ktoré sa dostala ich figurka v predoslom kole.

» Svojou figurkou posuvaju po hracom poli v zavislosti na pocte ziskanych bodov.
» Pri plneni Uloh sa hraci v druzstve v jednotlivych koldach striedaju.

Ak tvori druzstvo dvojica hracov a prvy z dvojice napriklad fahal kartu a ulohu
znazornoval, v druhom kole bude druhy z dvojice tahat kartu a ulohu zndzornovat a
prvy z dvojice hadat. Ak ma druzstvo napriklad 5 ¢lenov, po piatich kolach sa vsetci
hraci v ramci timu vystriedaju (napriklad prvy pantomimou zndzornoval slovo z karty
A, druhy v 2. kole opisom napovedal slovné spojenie z karty C, freti v trefom kole
vyhral hru obrdzky, stvrty v 4. kole zlozil slovo z kartiCiek s pismenami a piaty
spoluhracom zndzornoval slovo/slovné spojenie z karty B).
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Pravidld a postupy - Ciastkova hra €. 4

(Karty D a karticky s Cislami)

Druzstvo vysle do hry svojho zdstupcu. Rovnako tak urobia gj vietky ostatné druzstvd. Iny hra¢ druzstva, ktorého
figUrka je na policku s Cislami, (kviz-majster) volne rozloZi po stole vietky karticky s Cislami Zltej farby — Cislami nahor.
Z kbpky karticiek D vezme vrchnu kartu, ozndmi Cislo z karty D a nechd kartiCku D na stole, na oCiach hracov. Hru
vyhra hra¢, ktory prvy spravne spinil Glohu. Vitaz ziska pre svoje druzstvo 2 body.

Ulohou hrdéov je zobrat zo stola z rozlozenych karti¢iek ¢o najrychlejsie 5 takych, aby sa sG&et &isiel na nich
rovnal vyhlasenému cCislu z karty D. Napriklad na karte D je Cislo 99, hrd¢ zoberie zo stola napriklad karticky s Cislami
1, 11,20, 22 a 45 (ich suCet je 99).

Hrac ktory predpokladd, ze spinil Ulohu, zakrici STOP! Kviz-maijster overi spravnost vysledku (ktory tvori suCet
Ciselnych hodndt na kartickdch), skontroluje gj to, Ci vysledok sufaziaci dosiahol spravnym poctom karficiek.

Ak je sucCet spravny, hrac druzstva, ktoré hru vyhralo si pripise body, 1. |. posunie sa o 2 poliCka v smere hry.

Ak je sucCet nespravny alebo je vysledok dosiahnuty sCitanim viac alebo menej ako piatimi kartickami, Ulohu hrac
nesplnil a konci v tejto Ciastkovej hre, ostatni hraci vratia karticky naspaf na stél a Ciastkovd hra pokracuje s novou
vrchnou kartou D z kdpky s mensim poctom hrédcov. V pripade, ak STOP! zakri¢ali naraz viaceri hraéi a medzi nimi
je i kviz-maistrov spoluhrdac, pricom aj on spravne vyriesil Ulohu, pripise si body ich druzstvo.

V pripade, ak by hru hrali mensie deti, mdzu si hru pred jej zaciatkom prispdsobitf a stanovif mensi pocet sCitancov
(t. . napriklad sucet budu tvorit Cisla na 3 kartickach).




Pravidld a postupy — Ciastkovd hra €. 5

(Karticky — Obrdazky)

» Kazdé druzstvo vysle do hry svojho zastupcu.

» Druzstvo, ktoré sa dostalo na hracie poliCko s obrdzkami, vyberie spomedzi seba jedného
Clena (kviz-maistra), ktory rozlozi chaoticky vsetky karticky (80 kariet) obrdzkami nahor. Kviz-
maijster si zapise 15 lubovolnych obrdzkov z tych, ktoré su na stole tak, aby sutfaziaci nevedeli,
ktoré to sU. Nasledne vyzve sutaziacich, aby pristupili k stolu. Povie ndzov prvého zapisaného
obrdzka a sutaziaci sa ho snazia na stole ngjst.

» Kto na obrdzok ako prvy polozi prst, ziska obrdzok. V pripade, ze sa prstom dotknU obrdzka
viaceri naraz a medzi tymito hrdCmi je gj spoluhrdc kviz-maijstra, karticka pripadne jemu. Ak v
tejto ,,skrumazi* spoluhrdac kviz-maijstra chyba, kviz-majster rozhoduje, kto bol prvy. Ak to nevie
urCit, sUperi si musia strinndt ,,kamen, papier, noznice".

» Takto hrdci postupne ziskaju vsetkych 15 obrdzkov.

» Hru vyhrd druzstvo s najvyssim poctom ziskanych obrdzkov. Vitaz ziska pre svoje druzstvo 2 body
a posunie svoju figurku o dve hracie policka.



Pravidld a postupy - Ciastkova hra €. 6

(Karticky — Pismenad)

Druzstvo si spomedzi seba vyberie Clena (kviz-maijstra), ktory zoberie vrchnu kartu z kopy kariet B.

Nd&sledne hodi kockou a podla toho, ktoré Cislo padne na kocke (1 - 12), zvoli slovo z prislusSného
riadku na vybratej karte. Slovo z karty poskladd z pismen na kartickach, ktoré otoCi zadnymi stranami
nahor tak, aby ostatni Clenovia timu ani sUperi slovo a pismend nevideli.

Kazdé druzstvo vysle do sufaze svojho zastupcu.

Kviz-majster povie sutaziacim indiciu (napriklad pri slove ,pstruh®, povie ,ryba*). OtoCi hraCom jedno
Iubovolne pismeno v poskladanom slove a priblizne o 30 sekund dalSie a potom dalsie. Hrac, ktory si
mysli, Ze hadané slovo vie, zretelne ho vyslovi nahlas. Ak slovo uhddol, Ciastkova hra sa konci. Ak slovo
neuhdadol, hrac konci v tejto Ciastkovej hre a Ciastkova hra pokracuje bez neho.

V pripade, ze niektory hrd€ uhddol vo viacslovnom vyraze jeho Cast, kviz-majster tuto Cast odkryje

a hraci hddaju uz len neodkryté pismend (napriklad by hladanym vyrazom bol Bystry potok a jeden z
hrac%v Tfhodne slovo potok, kviz-majster odkryje slovo potok). Za Ciastkovu spravnu odpoved sa body
neprideluju

Hru vyhrd hrag, ktory prvy zretelne nahlas vyslovi hddaneé slovo, resp. celé slovné spojenie. Vitaz ziska
pre svoje druzstvo 2 body. Ak spravne slovo/slovné spojenie zakriCali naraz viaceri hraci a medzi nimi
je i spoluhrdac kviz-maistra, pricom aj on uviedol spravnu odpoved, pripise si body ich druzstvo.




Hra / Bonus

Druzstvo, ktoré sa dostalo na hracie policko s ndzvom Bonus, si mdze zvolit lubovolny hru zo
Siestich Ciastkovych hier 1 az 6.

V pripade hier s kartami A, B a C si Clen druzstva, ktory je na rade, vyberie lubovolny vyraz z
karty, ktory si potiahol a v Casovom limite presypacich hodin moze z 12 slov/slovnych spojeni
predviest/opisat/nakreslit... az 5 slov alebo slovnych spojeni, a tak zabezpecit pre svoje
druzstvo (v pripade, ze slova druzstvo uhddne) viac bodowv.

Za kazdé dalsie uhadnuté slovo druzstvo ziskava jeden bod, celkovy pocet bodov v hre Bonus
zavisi od zvolenej discipliny. Napriklad druzstvo hadalo slova/slovné spojenia pantomimou a
uhddlo 3 slova, pripise si 3+1+1, celkom 5 bodov a posunie sa o 5 policok dopredu.

Ak si druzstvo vybralo niektory z <:|os’rl<ovych hier 4 az 6 a vyhrd ju, prlplse Si dvomosobny pocet
bodov, 1. |. 4 body. Ak ju nevyhrd, neprichadza o Ziadny bod a posiva sa na nasledujuce
hracie policko.

SuUperiace druzstvo, ktoré hru vyhralo, si pripise 2 body a posunie sa o 2 hracie policka.




Ciastkové hry ako samostatné hry

Ciastkové hry 4 — 6 (Obrdzky, Cisla, Pismend) mozno hrat aj ako samostatné tzv. ,rychle’ hry,
bez hracieho pola (optimdlne 3 az é jednotlivci alebo timy).

Pri samostatnej hre druzstiev v pripade skrumdaze vsak neplati uprednostnenie spoluhraca kviz-
majstra.

Vitazom samostatnej hry je ten jednotlivec (alebo tim), ktory po odohrati zvoleného poctu
hracich k&l ziska najvacsi pocet bodov.

Ciastkové hry 1 — 3: mozno vyuZit na vyucovani (napr. 5-mindtovka na Uvod hodiny) iba
pouzitim pedagdgom vybranych kariet. Vybraty ziak pred katedrou bude
napovedat/zndzomovat slovo alebo slovny vyraz. Inému ziakovi dd ucitel vybratf kartu a hod
kockou. Zndzormované slovo alebo vyraz hadaju ziaci prinldsenim sa. Ucitel méze motivovat
ziakov ziskanim + bodov (za 5 plusovych bodov zndmka 1).

Podla veku ziakov vybrat ndrocnost kariet: od A po C.




ING. MARIA GREBENOVA-LACZOVA, PR MANAZERKA SVP, S. P.

Dakujem za pozornosf ...




